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Mike au Yukon/Le repos en vacances

RÈGLES DU JEU :

Vous devez remplir toutes les cases vides en
plaçant les chiffres 1 à 9 une seule fois par ligne,
une seule fois par colonne et une seule fois par
boîte de 9 cases.

Chaque boîte de 9 cases est marquée d’un trait
plus foncé. Vous avez déjà quelques chiffres par
boîte pour vous aider. Ne pas oublier : vous ne
devez jamais répéter plus d’une fois les
chiffres 1 à 9 dans la même ligne, la même
colonne et la même boîte de 9 cases.

RÉPONSE DU JEU NO 449

JEU NO 449

RÈGLES DU JEU :

Vous devez remplir toutes les cases vides en
plaçant les chiffres 1 à 9 une seule fois par ligne,
une seule fois par colonne et une seule fois par
boîte de 9 cases.

Chaque boîte de 9 cases est marquée d’un trait
plus foncé. Vous avez déjà quelques chiffres par
boîte pour vous aider. Ne pas oublier : vous ne
devez jamais répéter plus d’une fois les
chiffres 1 à 9 dans la même ligne, la même
colonne et la même boîte de 9 cases.

RÉPONSE DU JEU NO 450

JEU NO 450

RÈGLES DU JEU :

Vous devez remplir toutes les cases vides en
plaçant les chiffres 1 à 9 une seule fois par ligne,
une seule fois par colonne et une seule fois par
boîte de 9 cases.

Chaque boîte de 9 cases est marquée d’un trait
plus foncé. Vous avez déjà quelques chiffres par
boîte pour vous aider. Ne pas oublier : vous ne
devez jamais répéter plus d’une fois les
chiffres 1 à 9 dans la même ligne, la même
colonne et la même boîte de 9 cases.

RÉPONSE DU JEU NO 451

JEU NO 451

RÈGLES DU JEU :

Vous devez remplir toutes les cases vides en
plaçant les chiffres 1 à 9 une seule fois par ligne,
une seule fois par colonne et une seule fois par
boîte de 9 cases.

Chaque boîte de 9 cases est marquée d’un trait
plus foncé. Vous avez déjà quelques chiffres par
boîte pour vous aider. Ne pas oublier : vous ne
devez jamais répéter plus d’une fois les
chiffres 1 à 9 dans la même ligne, la même
colonne et la même boîte de 9 cases.

RÉPONSE DU JEU NO 452

JEU NO 452

SOLUTIONDECEMOTCACHÉ:AUTOMNE

THÈME : L’ÉTÉ INDIEN
7 LETTRES

SOLUTIONDECEMOTCACHÉ:PERFORMANCE

SOLUTIONDECEMOTCACHÉ:ÉMIGRATION

THÈME : L’AUTOMNE
10 LETTRES

A
ACTIVITÉS
AGRÉABLE
ARBRES
AUTOMNE
B
BEAUTÉ
BOIS
BÛCHER
C
CHASSE
CHAUFFAGE
CHEMINS
COLORIS
CONSERVES
COULEURS

D
DATE
DÉCOR
DEGRÉ
DÉNUDÉS
E
ÉCOLES
ÉMISSION
ÉTUDIANT
F
FESTIVAL
FEUILLES
FOYER
FRAIS
FRIMAS
FROID

G
GELÉE
H
HABILLEMENT
HALLOWEEN
HIBERNE
HOCKEY
HUÎTRES
J
JOUR DU
SOUVENIR
JOURNÉES
L
LABOURÉ
LÉGUMES
LIEU

M
MEURT
MODE
MOIS
MOISSON
MONTAGNES
N
NATURE
NEIGE
NOIRCEUR
NORD
NOVEMBRE
O
OCTOBRE
OPTER
ORNE

P
PARTERRE
PAYSAGES
PLUIE
POMMES
PRÉPARER
PROMENER
R
RACLER
RÉCOLTES
REFROIDIR
RENTRÉE
REPAS
ROSÉE
ROUGE
S
SAISON

SEPTEMBRE
SERRER
SITE
SOL
SPORT
T
TEINTES
TEMPÉRATURE
TEMPS
V
VENTER

SOLUTIONDECEMOTCACHÉ:CANADIENNE

THÈME : LESVÊTEMENTS
CHAUDS / 10 LETTRES

A
AFFILÉE
AGIR
AGRÉABLE
AIR
ALÉATOIRE
ALLÉ
ALLURE
ANNÉE
ANS
ANTICYCLONE
APRÈS
AUTOUR
B
BEAU
BÉNÉFICIE
BIEN

BRUME
BRUMEUX
C
CHALEUR
CIEL
CLÉMENTE
CLIMATIQUE
CRITÈRES
D
DÉBUTE
DEGRÉS
DOUX
DURÉE
E
EFFETS
ÉLEVÉE
ENDROITS

ENSOLEILLÉ
ÉQUINOXE
ÉTAPES
ÉTÉS
ÊTRES
EXCEPTIONNEL
EXTÉRIEUR
F
FRISQUET
G
GELÉES
H
HUMIDITÉ
I
IDÉAL

INTERMÈDE
J
JOURNÉE
JOURS
JUSQU’À
L
LIEU
M
MÉTÉO
MOMENTS
MONDE
N
NATURE
NOVEMBRE
NUIT

O
ORIGINE
P
PÉRIODE
PERSISTE
PHÉNOMÈNE
PRÈS
PROFITE
PROLONGE
Q
QUÉBEC
R
RARE
RAVIR
RÉCHAUFFE
RÉCOLTES

REDOUX
RIRE
S
SAISON
SENS
SIÈCLE
SITE
SURVIENT
T
TARD
TARDIF
TEMPÉRATURE
TEMPS
THERMOMÈTRE
TROIS
TYPE

A
ACHAT
AIR
ALLURE
AUTOMNE
B
BAS
BELLE
BOTTE
BOUTON
C
CAPE
CHÂLE
CIRÉ
COL
COLLECTION

COLORIS
CONFORT
COULEUR
COUPE
COÛTE
CUIR
D
DÉCOUPÉ
DOUBLURE
E
ÉLÉGANT
EMMANCHURES
ENSEMBLES
ÉPAULE
ÉTAT

F
FEMME
FERMÉ
FICHU
FLANELLE
FORME
FOULARD
FOURRURE
FROID
G
GANTS
GARNITURE
GENRE
GOÛT
H
HABILLE

HIVER
I
IMPER
J
JUPE
L
LAINAGE
LAINE
LARGE
LIGNE
M
MANTEAU
MATELASSÉ
MODE
MODÈLES
MULTICOLORE

N
NOUVEAU
O
ORNÉ
OUATÉ
P
PARKA
PELLETERIE
PORTÉ
PRIX
PULL
R
RÉCHAUFFE
REVÊT

S
SAISON
SERT
SIMPLE
SPORT
STYLE
SUÈDE
SUR
T
TAILLE
TEINTE
TENUE
TISSUS
TUQUE
TYPE

U
UTILE
V
VENTE
VESTE
VESTON
VÊTEMENT
VÊTIR
VÊTUS
VOGUE

A
ACHAT
ACTIVITÉ
ADRESSE
ADROIT
AMATEUR
APPUI
ARBALÈTE
ARCEAU
ARCHER
ARME
ARQUER
B
BANDER
BIEN
BOIS

C
CARQUOIS
CENTRE
CHASSE
CIBLES
CLUB
CORDE
COULEURS
COURBÉ
COURS
D
DÉCOCHER
DIRECT
DROITE
E
EFFORT
EMPENNE

ÉPREUVE
ÉQUIPEMENT
ÊTRE
ÉTUI
EXERCE
EXTRÊME
F
FÉDÉRATION
FLÈCHES
FLEXIBLE
FORCE
G
GANT
GARE
GROSSEUR
H
HABILETÉ

L
LOISIR
LONGUE
LUNETTE
M
MÉRITE
MINCE
MIRE
MODÈLES
MONTRÉ
O
OPTE
P
PARFAIT
PESER
PLACER
PLAISIR

PLUMES
POIDS
POINTAGE
POINTE
POULIE
PRATIQUE
PRESSION
PROFESSIONNEL
Q
QUALITÉ
R
RÈGLE
S
SERT
SPORTIF

T
TALON
TENSION
TIRE
TIREUR
TITRE
TOURNOI
TRAJECTOIRE
V
VISER
VITESSE
VOIR
VUE

THÈME : LE TIR À L’ARC
11 LETTRES

EXPLORER ET GÉRER SES ÉMOTIONS
APPLICATIONS ÉDUCATIVES

Super Émotions

4 ans +2,79 $
Langue: français, 
anglais et espagnol

Description : Application jeu-documentaire qui permet aux enfants d’identifi er des 
expressions faciales et de prendre conscience de leurs propres émotions. Des mises en 
situation visent le développement de l’intelligence émotionnelle, la résolution de confl its  
et favorise l’empathie chez l’enfant. Accessible pour les enfants à besoins spéciaux.

   Coup de cœur des enfants : 
• Les petits monstres qui représentent les émotions sont rigolos
• On peut lire les petites phrases simples pour pratiquer la lecture
• Ce n’est pas toujours facile mais c’est amusant d’essayer de 
deviner les émotions qui vont avec la musique.

Développeur : Smile and learn

   Coup de cœur des parents : 
• Incroyablement simple, coloré et effi cace.
• Il y a quelques erreurs de français écrit dans le texte 
mais les consignes orales qui les accompagnent sont 
impeccables.

   Coup de cœur des parents : 

Langue: français

Collection Émotions Série de livres numériques et animés

3 ans +
Gratuit No1
3,99 $/ livre

Langue: multilingue

Description : Les contes sont structurés autour d’une histoire dans laquelle Anne et 
Xavier vivent des aventures qui aident les enfants à reconnaître, apprendre et mettre 
en pratique tout ce qui leur provoque des émotions Chaque livre animé explore une 
émotion : mort, colère, bonheur, tristesse, peur, tracas.

Développeur : Itbook Editorial

Autimo

4 ans +Gratuit

Description : Cette application a été conçue pour aider les personnes avec autisme 
à apprendre et reconnaître les émotions et les expressions du visage au travers de 
jeux d’identifi cation (jeux des paires, jeux d’intrus, jeux de devinettes) qui font appel 
aux images et aux photos.

Développeur : Auticiel

   Coup de cœur des enfants : 
• On peut prendre nos propres photos d’émotion et les insérer 
dans le jeu.
• On peut voir des vidéos des émotions du visage.

   Coup de cœur des parents : 
• Répétitif à la longue mais simple et pertinent pour tous 
les enfants.
• Jeu avec photos et dessins afi n de voir de « vraies » 
expressions faciales.

   Coup de cœur des parents : 

   Coup de cœur des enfants : 
• On adore déclencher les animations avec nos doigts 
(ex : Superhéroine).
• On retrouve les mêmes personnages dans différentes 
situations.

   Coup de cœur des parents : 
• Les activités d’animation et de création  
permettent d’explorer le thème de chaque 
livre.
• Les images et le son sont très doux et 
appropriés pour des sujets délicats.

   Coup de cœur des parents : 

Partenariat communauté en santé (PCS), 302, rue Strickland, Whitehorse. 
668-2663, poste 800 ou 216          pcsyukon@francosante.org

Divertissements


